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Kinamic: interaccion mas divertida y con potencial

MUNDC . . . ; . . . o .
Cuatro estudiantes de Ingenieria crearon un sistema que permite interactuar con contenidos digitales mediante un

AGRO sensor de movimientos que detecta los gestos de la persona
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Ignacio Medoc, Gonzalo Varela, Ricardo Szyfer y Eduardo
ufiarro

fuera atractivo para el publico. El provecto se baso en mejorar las
modalidades de las presentaciones va que, segun su punto de
vista, suelen ser aburridas v poco creativas.

Querian crear algo innovador que rompiera con lo establecido v
por eso trabajaron con el dispositivo Kinect de Microsoft, que
permite al usuario interactuar con la computadora sin necesidad
de usar un teclado o un mouse, solo con los movimientos
corporales. De las palabras Kinect v dinamic (dinamico en inglés)
nacié el nombre del provecto: Kinamie.

En abril de este ano tuvieron la defensa de la tesis v les fue muy
bien: aprobaron con 100. Los profesores elogiaron al grupo v lo
alentaron a seguir trabajando en el sistema.

Actualmente los emprendedores estan comenzando a expandir sus
horizontes v ahora Kinamic (www.kinamic.com) funciona no solo
como una herramienta para presentaclones sino como un sistema
que se puede aplicar en otras areas como por ejemplo el marketing
o la publicidad interactiva.

Recientemente este provecto fue premiado por la Academia
Nacional de Ingenieria en el rubro Tesis de Grado Computacion.

EL TIENFG ¢Como funciona Kinamic?

I Es un sistema que permite interactuar con contenido digital (2D y
3D) con gestos del cuerpo, sin ningun control extra; eso se llama

BESTAURANTES Interfaz Natural de Usuario. El sistema genera experiencias mas

HORGSCOPO ricas e “inmersivas” porque permite gue la audiencia pueda
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trabajar con los contenidos tal como si los tuviese en sus manos.

Desde el punto de vista comercial, los socios confian en el potencial

que tiene el sisterna para aplicaciones en las areas de marketing o
publicidad.

“La idea es cautivar al publico consiguiendo una mayor atencion
hacia lo que se quiere exponer. Para poder realizar esto se utiliza
una nueva tecnologia alrededor del dispositivo Kinect de
Microsoft™, explico Curiarro.

Las capacidades del sistema son muchas v van desde deteccion de
rasgos faciales hasta reconocimiento de voz.

Iznacio Medoc especificod que reconoce gestos faciales, detectando
rasgos de la cara, esto permitiria realizar una aplicacion para que
las mujeres por ejemplo sepan qué tipo de maquillaje les va mejor
dependiendo de sus rasgos.

“También tiene reconocimiento de voz, por lo que es posible dar
ordenes a la aplicacion mediante un comando de voz para que
ejecute lo que el usuario quiere”, agrego.

Innovacion v boom

Una de las caracteristicas de este sistema interactivo es la
innovacion v el uso de tecnologia de punta. 5i bien actualmente
existen profesionales que estan experimentando con la tecnologia
Kinect, no hay nadie que esté comercializando un producto
cerrado va que la tecnologia aplicada a computadoras es bastante
nueva.

Cuando los socios de Kimanmic comenzaron a desarrollar su
provecto, este tipo de tecnologia recién estaba aflorando. Varela
recordd que cuando empezaron con la tesis, la tecnologia estaba en
el mercado desde hacia pocos meses.

“Ni siquiera Microsoft daba un soporte oficial para que
desarrolladores trabajaran con el producto -lo dio recién en
febrero de este ano-. Actualmente hay un boom por esta
tecnologia nueva v atun no se sabe hasta donde se puede llegar con
ella. Industrialmente se usa mas que nada para videojuegos pero
hov en dia hay muchisima gente que le ve otros usos. Como que la
gente esta empezando a meterse en la ola de hacer cosas”,
comento Varela.

Comercializacion
Los soclos estan trabajando para demostrar la utilidad del sistema
en areas como marketing o publicidad interactiva.

Los centros comerciales v las agencias de publicidad son dos de los
clientes potenciales a los que va dirigido el sistema, segtin dijo
Szvier.

“Laidea es que las marcas puedan, ademas de comunicar,
interactuar con el publico. O sea, que la comunicacion sea
bidireccional v de una forma mas divertida que la comun”,
comento Szyfer.

Caso de éxito

Actualmente el sistema Kinamic esta funcionando en la Bienal de
Montevideo, ubicado en el hall de la sede central del BROU
(Ciudad Vieja). La exposicion se extendera hasta fines de marzo
del ano préximo.

El aporte de esta herramienta pasa por hacerle al publico mas
entretenido e interactivo el paseo por el lugar.

Utilizando esta tecnologia el visitante puede acceder a las
imagenes de las distintas obras e incluso a la informacion
sintetizada de cada una, explicé Medoc.

“Las personas que pasan por la Bienal pueden interactuar con las
imagenes de las obras utilizando gestos o moviendo la mano. En la
Bienal lo llaman ‘la Bienal interactiva’™, agregd Medoc.

Provectos

Los soclos de Kinamic quieren seguir trabajando en el desarrollo
del producto porque consideran que lo que pueden crear es mucho
v muy grande.

Sin embargo, reconocen que actualmente se encuentran en una
fase de plena exploracion viendo distintas aplicaciones para
descubrir qué es lo que le resulta mas atractivo al publico.

“Las posibilidades van desde publicidad interactiva hasta la
aplicacion en una tienda de ropa. Por ejemplo: que la gente se vava
probando la ropa frente a un monitor v vayva interactuando con
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eso. Incluso hay aplicaciones en medicina para lo que es
rehabilitacion”, aniadio Szyfer.

Respecto al futuro del emprendimiento, Varela explico que estan
abiertos a todas las tecnologias interactivas. Si bien su foco v su
producto es el Kinect consideran que por ser una tecnologia nueva
el instaurarla llevara un poco de tiempo.

“INo nos queremos cerrar en un aparato como Kinect porque es
una tecnologia que esta recien entrando al mercado. Imponer una
tecnologia de este tipo puede llevar un proceso largo™, finalizo.

Las claves
GRUPQO Los socios destacan lo bien que funcionan como grupo y
consideran que ha sido una de las claves para lograr un buen producto

INNOVACION Desde el comienzo la idea fue romper con lo establecido
creando nuevas soluciones a problemas concretos

DIVERSION Una de las caracteristicas de Kinamic es que se trata de una
tecnologia interactiva que permite al usuario divertirse y entretenerse
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