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En Powerful Robot Games Gonzalo
Frasca mezcla negocios y diversion,
ademas de romper esquemas

BOR CECILIA AMDRIN
ina 3

I curriculum de Gon-

zalo Frasca es exten-

g0y, PETD Mds TiCes aun

son 5us anccdotas ¥

su desenfado, A los12
afios vendia videgjuegos v pro-
moclonaba sus prodoctos con
avisos en lag carteleras de los
supermercedos. “Desde chich
me pustaba hacer estas Cosas,
pero formalorente emprendi
on Powerful Robot Games, que
£n 2012 cumple 10 afi0s", conta
orpulloso.

Su empresa de desarrollo de
videojuegos fue la primera en
Uruguay. ASegura qoe empezar
con &l proyecto no fue diffcil
“Cuandoarrancamos era algo
inconsclente. Empezamos con
Soffs Rattemsrzore, mi socii, ¢n
el medio de la crisis de 20032, Al
injciouma nosabe mucho enqué
bailese sri metiendo, va apren-
diendo de 2 poguito. Lo compli-

cedo eg seguir adelante coando
hay problemas. Cuando oo
estd en un emprendimiente e
rena no es yomar las decisionss
correctas o incorrectas: ks cues-
tidn es clepit entre decisiones
horribles ¥ espantosas, Lo olro
es relarivamente Bicll; con un
pocs de formacidn v de sentido
commidn se hace”, dijo.

Para Frasca, |8 crescion de
Fowerful Robot Gemes fue se-
ruiir nn impulen. Bimplemente
queéria crear videojuegos ¥ de-
seaba hacerlo desde Uruguay,
La dnica manera que eNconirg
fue fundar su' propla empress,
nopgue en 2] mercado noexdstia
ninguna pese 3 algunos antsce-
dentes en bos 80,

“Yoqueriaviviren Urugoayy
podia lrme a trabajar a otros ha-
gares, como ¥& lo habia héecho®,
expresd. Estaba trabajando en
Estados Unidos para Carmoon
Network cuando en el 2002 sas
ganas de volver fueron irrefre-
nahles. “Mi jefie me dijo que &5-
taba loco, por la crisis que atha-
vesaban Argenting y Lirigoay.
Hice el mejor trato de mi vida,
me pagd el sueldo por seis me-
ge5 porque crefz que iba avolver,
aungue le asegure lo contrario,
recordid,

Los ejecutivos de Cartodn si-
guieron confiando en el walenmo
ded disefiador devideojuegosya
log seis meses les propuso mon-
1ar uUna empresa que sipnicra

trabajando con elles, ¥ asi fue
La firma empezd en un ciarto,
lleno de humedad, de ina casa
gueun tiode Frasca no podia al-
guilar debidoa la crisis. “Eramos
soloSoffa yyo, hacfamos los gra-
ficos v progremabamos”, contd,
Ite a poco fucron contzatando
personal y Ireslancers.

El negocio de Scooby Doo
Trabajaron muchos afios exclu-
sivamente con Certoon Network
ariesgode caersi ellos tambalea-
ban. Hev, con 12 emplendos, son
una boutigue de videojuegos ¥
hace casl 10 afios gque viven del
provecin, “Diversificarlacariers
de clientes fuemas fEcil delogue
imaginemaos, porque habiamas
hecho un portfiolio muy fusrte
con Cartoon Metwork ™, dipo.
EEUTT representa el 90% de
susclienies v el resto es Eurppa,
por loquelabaja del dilar hace
goe cada dis ses vn desafio.

Contina on pig. siguiente

&8 Se puede trabaiary
vivir de esas cosas que

tus padres te dicen gque
no Son serias”
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Euz.uln Frasca esun um-mmkuuhnhmsﬁns ditiujes animados. W CERCHIAR

Mucho mas que un juego

Pero la crisls en Estados Enidos
no resultd un obstdculo mayar;
por el contrario, sirvit para di-
seminar su producto. *Varios de
nuestros clientes echaron gente,
¥ OT1 BS2 MOIMEnTe DELSRIHE (que
&2 mos venla todo abajo, peroegos
empleados congsiguieron trabajo
enotros lugares v comensaron-a
recomendamos, lo guea nos am-
plid la cantidad de clientes”, dijo.

Actualmente, entre sus clien-
tes 5 cuenean la BRC, Warner
Brothers, Bizpey v, hace un
tlempa;, Lucasfilm, abarcando
casl todo el mercado de anima-
cion infantil,

5u producto estrella -y ex-
clugivo, subraya Frasca-, son
los Juegos episddicos, basados
en serles, “Lo hicimos con Sco-
oby Doo. Mirabas un capituloen
Ia 1elevisidn v despids on line

podias figar con algo basadoen
loque acababas de ver"”, explicd.
Setratade proyectosgoe Impli-
CAN gemerar un juego todas las
semanas &lo largo de un afio al
[MEenas.

Este ano la empresa lanzard
un juego propio y esto es algo

Queenorgullece 3] fundador de
Powerful Bobot. "Perg también
me divierte mucho, sunque me
cueste hacerlo entender, sacar
fiiegos de Linterna Verds, por
ejemplo, una historieta que yo
lefa hace 30 afios. o de Scooby
Doo. Para mi es poder jugar des-

Una amplia carrera

Gonzale Frisca es disefia- Trabajden publicidad v en
dor, consultor, docente de [y programag infantiles para
Universidad ORT e investiga- los canales 10y 5, para el
dor en videojuegos. Tiencun  portal de Internet de CNNy
PhDen estudios devidéojue-  para Cartoon Network,
gosen la Universidad IT ds Vividen Estados Unidos y
Copenhague v un Master epy en varios paises de Europa.
Disefio de Informacion del Esto, asogura ol empresario,
Georgia Institute of Techno- |2 permite tener perspectivas
logy. bastante distintas.

-

de mi cuarto con cosas que me
encantaban curndo chico v que
sin me fascinan”, confesd,

Swerte y otros condimentos
Jumio & su-zocia gand &1 Fondo
Capltal —un fondo concursable de
cultora delaIntendencia de Mon-
tevideo— gue [e permitkd apalan-
car su actual provects. "Hiclmos
un CO-ROM v vo sali a conseguir
espinsor: Thatocands timbre 2 1o
bestia gin saber cdmo se hacizn
Ias cosas. En 10 dizs logré dupli-
carel fondoqueera dennos S 5
mil, nolopodiacreer”, rememord
Frasca,

Endeavor los identificd cuea-
tro afios despuds de haber em-
pezado & funclonar. "Al princi-
pio desconfié mucho. Pero me
Permitio darme cuenta guc ser
EmMPTESario noera al coco que yo
creia, nl que era cierto eso que
los empresarios son todos unos
jodedaores. Conoci mucha pente
quequisrs hacer cosas ¥ que las
lleva adelante. De esos hacen
falta en Uruguay®, concluyd. e

= MUEVDS, Poweriul Aobol Ga-
me=s lanad un juego con el sliper
heroe Linterna Yerde coma pro-
tazonistz yirabaja con Warmer
Brothers an prodittos sobre fzs
peliculas que se estrenasin en
2| virand de Estados Unidos,

= PRODUCTOS. Tradcionzlmean-
tededicada a la genoracian
Pars lercens, 3 empress kan-
Zard BSIE-AM0 por primsag veg
I LS progi,
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